Prihlaska do stitaze Open projekt roku 2003

Projekt: Games for Linux

Abstrakt

Ulohou projektu Games for Linux je poméhat’ pri vyvoji a distribtcii po¢itatovych
hier. Primérne je zamerany na hry vytvorené pre Linux. Vramci projektu boli pre-
nesené hry z rdznych opera¢nych systémov na Linux. Hry podporované projek-
tom Games for Linux st open source a do jeho pdsobnosti nespadajti Ziadne close
source projekty. Na prezentaciu dostupnych hier sltizi portal http:/ /games.linux.sk.
Okrem hier sti na portale zdruzované a udrziavané vsetky kniZnice a néstroje
potrebné pre spravne fungovanie hier.

Realiza¢ny tim

e Juraj Michélek (georgik@host.sk) — zakladatel' projektu a spravca portélu,
veduci projektu

e Michal Uradnik (misu@misu.sk) — pomoc pri portovani hier, autor pomoc-
ného néstroja Oxyomron

o Peter Vesely (xvesely4@fi.muni.cz) — grafik

Ciele projektu

e zdruzovat/, kontrolovat/, prezentovat’ a archivovat’ hry pre Linux

- zdruZovat' — Zohnat’ pocitacovti hru pre Linux byva problém. Pokial
pouzivatel nevie ¢o presne hl'ada a vie, Ze by si rad nieco zahral, pride
mu vel'mi vhod ak narazi na zdroj (v naSom pripade portdl), kde st hry
nachystané a zoradené podl'a kritérii.

- kontrolovat’ — Vel'mi Casto sa stdva, Ze vyvojar spravi pri pisani hry chy-
bu. Potom takyto program nie je pouZitel ny na inak nastaveom systéme
ako bol jeho vlastny. Preto je nutné kazdu hru skontrolovat’ a autora
upozornit’ na pripadné markantné chyby.

- prezentovat’ — Hry st prezentované prostrednictvom portalu http://ga-
mes.linux.sk, kde sd utriedené podl'a kategoérif a kam moézZu jeho pouZi-
vatelia pisat’ postrehy napady.

— archivovat’ — Castym problémom byva, Ze autorova stranka sa niekam
prest’ahuje a potom nie je mozné hru ziskat'. Pripadne kniZnica sa stane
nedostupnou. Toto riesi Games for Linux tak, Ze na portél st uloZené
v8etky hry v pouzitel'nej verzii, spolu s podpornymi kniznicami.

e prendsat’ hry na Linux (pripadne iné systémy)

— Vel'a dobrych hier vzniklo pre DOS alebo Windows a st naprogramované
s pouZitim platformovo nezavislych kniZznic. Ich autori by mali zdujem
o Linuxovt verziu bohuzial nemaja dostatocné sktsenosti. Preto sti hry
vramci projektu prendsané na Linux a autorom je poskytnuta prislusna
pomoc.

e zdruZovat' ndstroje uzitoéné pre vyvoj hier



- Na vyvoj hry je nutné mat’ viac nez len dobry ndpad. Vhodné nastroje
zjednodusujuce pracu, programatorovi pomozu.

e udrziavat' kniZnice potrebné na fungovanie hier
e vytvarat’ kompilacie hier na CD

e poskytovat’ pouZivatel'ovi maximdlny komfort pri ziskavani hier (tak aby
pre spustenie hry nebol ntteny prechddzat’ mnozstvo stranok a dokumenta-
cie)

e poskytovat’ komunikdciu medzi autormi hier a programov

Web

Cast’ projektu predstavuje web portal. Je umiestneny na adrese: http://games.
linux.sk

Histéria projektu

Okolo roku 1998 bol vytvoreny projekt Allegro.cc (http://allegro.cc), jednalo sa o
portdl, ktory zdruzoval hry, programy a nastroje vytvorené pre kniznicou Allegro.
Tento projekt dodnes funguje a bol inSpirdciou pre projekt Games for Linux. Zhru-
ba v tom istom obdobi sa stal Linux dostupnejsi aj na Slovensku. Vtedy pre Linux
chybalo obrovské mnozstvo aplikcii a to isté platilo aj o hrach. KniZnicu Allegro
prenieslo niekol'’ko nadSencov aj na Linux a tak bolo mozné sptistat hry napisané
pre DOS pod Linuxom. Problém bol v tom, Ze nie kazdy autor vedel napisat’ hru
tak aby bezala aj pod Linuxom. Vtedy sme zobrali niekol'’ko hier, upravili sme
platformové zavislosti a poslali opravené verzie autorom.

Vsetky hry boli ukladané na jednu statickd web stranku (rok 2000). Malicky
portalik s menom Games for Linux obsahoval par (cca 10 hier) beZiacich nad Alle-
grom. Prva web stranka bola umiestnend v janudri 2000 na stranka http://georgi.
miesto.sk/allegro. S prichodom host.sk a moznost'ou vyuzivat’ databazubol napro-
gramovany jednoduchy portdl s umiestnenim na adrese http:/ /kota543.

host.sk/allegro. Pocet hier dosiahol 25 a pribudli aj hry naprogramované po-
mocou Perlu a s vyuzitim kniZnice SDL. Na poZiadanie ndm bolo poskytnuté pres-
merovanie z adresy http://games.linux.sk.

MnozZstvo hier rastlo a s nim ubtidal aj dostupny diskovy priestor. Naviac
dochadzalo k vypadkom serveru host.sk a tak sme poziadali o umiestnenie portalu
priamo na server linux.sk. Ziadost' bola kladne vybavend a s novymi Gpravami
portalu bol Games for Linux preneseny na adresu http:/ /games.linux.sk. Nasledne
pribadali d’alSie hry a kniZnice (napr. Clanlib).

Paralelne s vyvojom portélu a priddvanim novych hier bolo napisanych niekol'ko
¢lankov, ktoré sa snazili programatorovi priblizit' ako pouZit' kniZnice pri pro-
gramovani hier pre Linux. Tieto ¢lanky boli publikované na portale Linux.sk a
Computerworld. Okrem ¢lankov sa uskutoénilo aj niekol'ko prednasok na tému
programovanie hier pre Linux.

Pri prenaSani hier vnikla poziadavka na vytvorenie nastroja, ktory by umoziio-
val tvorbu konfigura¢nych skriptov. Tento ti¢el splnil projekt Oxymoron vytvoreny
pri portédle Games for Linux.

Detailny popis projektu

Samotny projekt pozostdva z niekol'kych casti.



Portél games.linux.sk

Jedna sa o pomerne jednoduchy portéal naporgramovany v jazyku PHP s vyuZzitim
MySQL databaze. Portél predstavuje jednoduché rozhranie, umozniiujice pouzi-
vatel'ovi orientovat’ sa v mnoZstve hier, kniZnic a néstrojov. Ku kazdej hre st ve-
dené informdcie: ndzov hry, autor, autorova domovska stranka, screenshot, potreb-
né kniznice, stru¢ny popis hry, zaradenie, hodnotenie.

Pouzivatelia m6Zzu hry hodnotit'. Jednak slovnym komentarom, ktory je zvere-
jneny na webe a potom hlasovanim. Jednd sa o jednoduché hlasovanie formou
priradenia bodov 1-10.

KniZnice st evidované podobnym spdsobom. Niektoré z kniznic st vytvorené
nad inymi (napr. AllegTTF je vytvorend nad kniZnicou Allegro), preto su tieto
kniZnice zabalené do menu, ktoré uzivatel' ovi poskytne len vhodné kniZnice.

Povodne bolo na portéle aj hlasovanie (poll), to je vSak v sticastnosti nefunkéné.

Naviac este ku kniZniciam Allegro a SDL je dostupny on-line manuadl.

Hry st ukladané vo forme tarballov (tar.gz a tar.bz2) a pouzivatel si ich moZze
stiahnut’ a skompilovat’. Do budticnosti by sme radi pripravili rpm a deb baliky.

Od kazdého autora je vyzadovany stihlas so zverejnenim hry a kontrola infor-
madcii o hre.

Balickovanie hier

Kazd4 hra predtym ako je zverejnend prejde testom. Jednd sa o kompildciu na
niekol'kych distribticiach. Pokial sti ndjdené menej zavazné chyby sti okamzite
odstrdnené a autor je oboznameny so zasahmi. Menej zdvazné chyby predstavuji
chybitky v Makefile, pripadne drobné programatorské prehresky.

V pripade, Ze nie je v naSich silach kéd opravit, je autorovi zaslany kompletny
vypis chyb. Vi¢sinou autor tieto chyby odstrani a posle nam korektni verziu.

Aj napriek kontrole nie je zaruc¢ena 100% spol'ahlivost’ a niektoré chyby mohli
zostat’ prehliadnuté.

Ak boli robené zasahy do kédu je hra znovu zabalend do balicku. Je vytvoreny
screenshot, kratky popis a hra je zverejnena.

Kazdy autor musi sthlasit’ so zverejnenim jeho diela.

Vd'aka tomu, Ze na portéle st archivované kompletné hry, tak uz v niekol'’kych
pripadoch boli zachrdnené hry, ktoré si autor omylom zmazal aj so zdrojovymi
kédmi.

Pri kontrole niektorych hier sa narazi na absoldtnu absenciu akéhokol vek Make-
file, v tom pripade je nasadeny Oxymoron, ktory generuje prislusné konfiguraéné
skripty.

Udrziavanie kniZnic

K hrdm st na portédle udrZiavané kniZnice na ktorych tieto hry beZia. Tym sa
zamedzuje efektu broken-link, kedy nie je mozné stiahnut’ kniZnicu z originalnej
stranky. Hry st testované na kniZniciach zverejnenych na portdli a teda pouZzivatel
ma istotu, Ze mu hra pobeZi.

Udrzba prebieha tak, Ze raz za &as sa skontrolujt kniZnice a v pripade novej
(pokial' mozno stabilne verzie) je tdto kniZnica umiestnend na portal.

Tvorba CD

Raz za ¢as je vydané CD s obsahom portdlu. Toto je rieSené pomocou jednoduchého
skriptu, ktory vytvori off-line obsah portalu.



Podpora projektu

Portal Games for Linux beZi na serveri linux.sk. Momentélne prispievaji rézny
autori, ktorf posielaja svoje hry na zverejnenie, pripadne posld odkaz (tip) na ne-
jakt dobrti hru. Samotny projekt Zije viacmenej z nadSenia a z myslienky, Ze sa
jedna o dobry ndpad, ktory ocenilo uz vel'a I'udi. Jediny symbolicky zisk projektu
plynul z predaja CD (jednalo sa len o pér kusov).

Referencie

Vybornou referenciou je PageRating v Google, ktory pri zadani hesla games for lin-
ux zobrazi portdl Games for Linux na prvej stranke. Na portal totiZ vedie pomerne
slusné mnozstvo odkazov zo stranok autorov. Ndavstevnost' portdlu sa momen-
tédlne pohybuje v rozmedzi 70-300 a viac unikdtnych pristupov za pracovny der.

Z projektu maju uzitok jednak autori, tim umoziiuje zverejnit’ ich dielko a navi-
ac vd'aka kontrole sme uz niekol'’ko krat odchytili pomerne zavazné nedostatky
este pred vydanim oficidlnej verzie. Dali, kto md z projektu uZitok je pouZivatel,
pretoZe dostdva pravidelne aktualizovany portal s novymi hrami (cca 1 - 2 nové
hry za tyZzder).

Plan do budidcnosti

Momentdlne sa portdl blizi kritickej hranici, kedy sa v fiom da eSte orientovat'.
Absentuju vyhl'adavacie funkcie, diskusné féra a pod. Takze jednou z hlavnych
priorit bude tiprava kédu a dizajnu portalu.

Pre beznych pouzivatel'ov je pomerne nepraktické dostavat’ balicky so zdro-
jovymi kédmi (aj ked’ im staéi napisat’ len prikaz make). Preto chceme vytvorit’ k
hram aj bindrne deb a rpm baliky.

Okrem toho uZz dlhsiu dobu uvazujeme nad realizaciou jednoduchej programa-
torskej stitaZe v tvorbe hier. Ttto stt'aZ by sme chceli zamerat’ hlavne na Studen-
tov strednych $kol na Slovensku. Nieco na spdsob KSP semnindrov. Vitazov by
sme chceli patri¢ne odmenit’. BohuZial realizécia tohoto ciel'u viazne na prostried-
koch.

Vzhl'adom na mnozstvo ziskanych skiisenosti by sme chceli na portal postupne
pridavat’ rdzne tutorialy a mini-howto venované problematike vyvoja hier.

Nad'alej planujeme portél udrziavat/, rozSirovat,, poméhat’ autorom. Teda chce-
me zachovat’ minimélne tiroven stcasného trendu.

Zhodnotenie projektu

Projekt Games for Linux ddvno prekonal pé6vodné otakdvania a ciele, ktoré intu-
ititvne vyvstali na za¢iatku. Momentdlne sa pocet hier pre Linux blizi 100. Prevazna
Cast’ je pomerne slusne hratel'nd a portabilita kédu hier je pomerne vysoka.

V ramci projektu sme pomahali pri portovani cca. 30 hier. Opravili sme kvanta
programatorskych prehreskov kédoch. Posunuli sme d’alej vyvoj niektorych hier,
ktoré mali dobry ndpad, ale ich pévodny autori uz stratili zdujem o d'al$i vyvoj.
Dokonca stretli sme sa aj s pripadmi, ked’ na zdklade zverejnenej hry sa pridali k
autorovi d’alsf vyvojari.

Boli uz vytvorené 2 verzie off-line obsahu portalu. Stretli sme sa s vysokym
zaujmom, ktory prekonal nase skromné oc¢akdvania.

Dalsie detaily

e stranka portdlu: http://games.linux.sk



e mailing list: games@lists.linux.sk
e Clanky publikované na: http:/ /www.linux.sk, http:/ /www.computerworld.cz

e prednasky: Lugcon 7 (SKLUG), Lugcon 8 (SKLUG), LinuxStart (CZLUG),
KniZnice pre jazyk C++ (FIMUNI) — zverejnené na http:/ /kota543.host.sk



